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THE EVERYTHING MACHINE uses

a simple visual programming language.

Assemble parts to invent anything you
can imagine. Try a few example machines,
then make your own!

Your inventions will inspire us and others.

Please share them! Use #tinybop or

@tinybop when posting your photos
and videos.

It yvou have any questions, reach out fo us

at hi@tinybop.com.



POWER

The battery is the power for your machine. It makes it run!

Battery

INPUTS

Inputs add data to play with in your machine, either sound,

images, or video.
Al |7
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Camera Microphone Recorder Image Sound Wavemaker

CONTROLS

Controls let you decide when power stops or goes through your
machine. You can tap, toggle, or slide a control. Or you can set a
timer or a stopwatch.

G O 0O &

Toggle Button Timer Slider

D E I E c I o R s Your device may fall asleep and stop your ma-

chine while it's running with a detector. So this

Detectors also stop or let power go through your machine. They're like eemr i RereTe e e e e e sed tm arre
doors ThOT open \/\/heﬂ They ltlﬂd \/\/hCIT They're |OOl<iﬂg l(OI’Z |I9hf, foces, turn off Auto-Lock. To turn off Auto-Lock, go to
motion, color, or sounds. It they don't find what they're looking for, they Settings > General > Auto-Lock > Never.

close and power stops.
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Face Detector Color Detector Light Detector Motion Detector Sound Detector Closeness Detector Tilt Detector Shake Detector

MODIFIERS

Moditiers change sound, images, or video. Try them to do things like
change the color of a photo or the pitch of a sound.

¥ ¢ Fo v =

Color Shifter Mirror Kaleidoscope Pixelator Echo Speed Changer Pitch Changer Inverter




Test out your connection with the other device

when using a router. You may have to be in the

B ROUTERS

Routers send and receive data from one device to another. Use one to
send data from your device to your friends.

2 W E

Transmitter Receiver Apple Watch

same room or closer to each other!

LOGIC GATES

logic gates are also like controls, but they follow a set of rules. They
receive power from two ditferent parts and send it to just one part,
depending on their rule.

XOR NOT

For vibration to work, you need to have Vi-
brate turned on on your device. Go to Settings >
Sounds. Toggle both Vibrate on Ring and

Outputs let you experience the data coming out of your machine through Vibrate on Silent to on (green).
light, sound, motion, or images. They can turn on a light, save a photo
to your device, or send colors, sounds, and images swirling. Ta dal

Counter Lightboard Waveform RGB Light

Fan

Speaker Type Talker Video Player Voltmeter
Vibration Flashlight Light Bulb

a1

Sound Catcher Video Saver Timelapser Photo Keeper




MAKE
A MACHINE

Try these out and invent your own!

LIGHIT
SWITCH

Connect a toggle Connect a light
to the battery. to the toggle.

Slide the toggle to turn
the light on and off.




MAKE
A MACHINE

Try these out and invent your own!

PIC TURE
SWIRLER

Connect a camera
to the battery.

Connect a video
player to the
kaleidoscope.

Connect a kaleido-
scope to the camera.

See your images spin
round and round!




WIND
THROWER

This machine requires two devices so find a friend for a little fun.

ON YOUR DEVICE:

Connect a button
to the battery.

MAKE
A MACHINE

Try these out and invent your own!

Connect a trans-
mitter to the button.

Push the button to send farts
tlying from your triend’s device.

ON YOUR FRIEND'S DEVICE:

Connect a receiver
to the battery.

Connect a sound (we recom-
mend a fart) to the receiver.

i

Connect a speaker
to the sound.




MAKE
A MACHINE

Try these out and invent your own!

COOKIE THIEF
CATCHER

Connect a toggle Connect a timer to Connect a Connect a light

to the battery. the toggle. Set the camera to detector to the camera.
timer so you have the timer.
enough time to put
your device in the
cookie jar and close
the lid (at least 1 or @

2 minutes).

00:01:00
Don’t you dare steal m

my cookies!

owitch the toggle Connect a text talker

to ON, place your to the light detector.
device tace down

(with the camera |
lens facing up) in the Type in a stern message

cookie jar, and close like, "don’t you dCIZIfI‘e
the lid. steal my cookies!

(8) Await thief




LA MAQUINA PUEDELOTODO usa

un lenguaje de programacién visual sencil-

lo. Ensamble diterentes partes para crear
cualquier cosa que pueda imaginar. jPrue-
oe algunos ejemplos de mdqguinas, luego

naga su propial

Sus invenciones nos inspiraran al igual
que a ofros. iPor favor, compdrtalas! Use
#tinybop o @finybop cuando publique sus

fotos y videos.

Si tienes alguna pregunta, comuniquese

con nosotros a fravés de hi@finybop.com.
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ENERGIA ELECTRICA

la bateria es la energia de tu mdquina. ila hace funcionar!

Bateria

ENTRADAS

Las entradas agregan informacién para jugar con tu méquina y pueden
incluir sonido, imagenes o video.

... J - JENE

Cdamara Micréfono Grabadora Imagen Sonido Generador de ondas

CONTROLES

Llos controles te permiten decidir en qué momento la energia se detiene
o ingresa a tu maquina. Puedes pulsar un control, hacer clic en él o de-
slizarlo. O bien puedes programar un temporizador o un crondmetro.

03:25:18
Alternar Botén Temporizador Deslizador
D E I E ‘ I o R E s Para crear una mdaquina que funcione durante
mucho tiempo (durante la noche, por ejemplo).
los detectores también detfienen o permiten el pasaje de la energia ho- asegtirese de que estd enchufada y que el blo-
cia tu méquino. Son como puerfos que se Obren CUOﬂdO encuentran |O queo automdtico en los Ajustes se fija en “Nunca”.
que estan buscando: luz, caras, movimiento, color o sonidos. Si no en- Ajustes / General / Bloqueo autométicamente

cuentran lo que estén buscando, se cierran vy la energia se detiene.

r A .\3',/ ) _
L 1 \/" = ‘

Detector Facial Detector de Color Detector de Luz Detector de Detector de Sonido Detector de Detector de Detector de
Movimiento Cercania Inclinaciéon Vibraciones

MODIFICADORES

Llos modificadores cambian el sonido, las imagenes o el video. Pruébalos
para hacer cosas tales como cambiar el color de una folo o e tono de ur

e ol v B

Modificador de Color Espejo Caleidoscopio Pixelador Eco Cambiador de Modificador de Tono Inversor
Velocidad
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Pruebe su conexién con otro dispositivo cuando

=\
N\
Oummmmmm——) . .
use un router. {Puede que necesiten estar en el
mismo cuarto o mds cercanos!

Llos enrutadorers envian y reciben datos desde un dispositivo hacia otro.
Utiliza uno para enviar datos desde tu dispositivo hacia el de tu amigo.

2 W E

Transmisor Receptor Apple Watch

OR-exclusiva

COMPUERTAS LOGICAS

logic gates are also like controls, but they follow a set of rules. They
receive power from two ditferent parts and send it to just one part,
depending on their rule.

SALIDAS

las salidas te permiten experimentar con la informacion que sale de tu
maquina a través de la luz, el sonido, el movimiento o las imégenes.
Pueden encender una luz, guardar una foto en tu dispositivo, o enviar
colores, sonidos e imagenes en remolino. jHecho!

Contador Panel de [luminacién Forma de Onda

Para que la vibracién funcione, necesitas tener
encendida en su dispositivo la funcién Vibrar.
Acceda a Ajustes > Sonidos. Posiciona en encen-
dido (verde) las funciones “Vibrar en modo de

tono de llamada” y “Vibrar en modo de silencio”

[luminacién RGB

Altavoz Lector de Tipeo Reproductor de Video

O

Vibracién Ventilador Linterna Bombilla

Receptor de Musica Salvapantallas de Video Medidor del Lapso de Tiempo Almacenador de fotos

Voltimetro
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ARMA UNA
MAQUINA

iPrueba estas e inventa la tuya propial

INTERRUPTOR
Dt LU/

Conecta un conmu- Conecta una luz
tador a la bateria. al conmutador.

Haz clic sobre el conmu-
tador para encender o
apagar la luz.
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ARMA UNA
MAQUINA

iPrueba estas e inventa la tuya propial

ROTADOR
DE IMAGEN

Conecta una cdmara
a la bateria.

Conecta un repro-
ductor de video al
caleidoscopio.

Conecta un caleido-
scopio a la cdmara.

iMira cémo tus imdagenes
giran y giran!
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ARMA UNA
MAQUINA

iPrueba estas e inventa la tuya propial

LANZADOR
DE VIENTO

Esta mdquina requiere dos dispositivos, asi que busca un amigo para divertirte.

EN TU DISPOSITIVO:

Conecta un botén Conecta un trans-
a la bateria. misor al botdn.

Presiona el botdn para enviar tlatulencias
voladoras desde el dispositivo de tu amigo.

EN EL DISPOSITIVO DE TU AMIGO:

i

Conecta un receptor Conecta un sonido al auricular Conecta un
a la bateria. (recomendamos el sonido de parlante al sonido.
una flatulencia).
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ARMA UNA
MAQUINA

iPrueba estas e inventa la tuya propial

CAZADOR DE
ADRON DE GALLETAS

Conecta un conmu- Conecta un tempo- Conecta Conecta un detector
tador a la bateria. rizador al conmu- una cdamara |l de luz ala cdmara.
tador. Programa el al tempor-
temporizador para tizador.
tener tiempo sutici-
ente para colocar
tu dispositivo en el

frasco de galletas @
y cerrar la tapa (al
menos 1 6 2 minutos).

00:01:00
“iEy! iNo te atrevas a m

robarte mis galletas!”

Coloca el inter- Conecta un lector de

ruptor en posicion texto al detector de luz.
ON, coloca tu dispos-

itivo hacia abajo en
el frasco de galletas Escribe una advertencia

(con el lente de la severd, Como por ejemplo:

cdmara hacia arriba) “1Ey! iNo te atrevas a
y cierra la tapa. robarte mis galletas!”

(8) Await thief.




=

= o g Bott
fal R eJ LAA

37\_\%77

|I|n

1 S
- 4H 2E T

CI_I

UK LAY

HEEs, AEMEL IR

IR

III‘ III‘

7N

!Elxjj _L$|:|?JU 5H_J'J Ei

/\_ EIZ’9¢O

V=

===

— A O
{sh =5

AA

HY &
) TLX%' l':'l_l,f_

fmizan

\\\

">[H>+

J L

® E -I;I-II(: IZII\: 7F7_J‘< ZIK

C A Ean

B A AR —

AFCPIFIE ML A F 2R In

o= XM

g “@tinybop” .

=L Rs

ans

hi@hinybop.comF0FE (P58

(EIEdiS)

-
a[=

E==N

#tinybop”

===>

17



18

Fa iR

IZFE R EWEsRIEIR . B LAElassts!
==
= i\ i
im)\iﬁﬂ E’WL%%EE MNMH—RITEREE, XLAET LS
FHE\ G% _Yﬂﬂ%mko

R

Fatl

LIEZUL

2 il

12wl 1.1 ’J*/J%IEE_,/J?HH]LFJJ:_JZ% (CIERPERONS E’Jmmo fEmT LIRS

R, sk BoiEsim. Bk

1%iH

ERUES

i LI EERTE

IR e UARES, sE1.LE

SRIMIEESHAIARDA : W5t ARG, ohiF. EiesEm a0,
SHBAVZRAY, W XAREIR

el T,

r 9 4&@?.
L a1 l%
HEBRBINY PRI

SRR IR EEA I ER

_:I}? {/J\E'jdzﬂlnn o

ppics7ioaULI%

yeaye) L 1%

ZREITHIRS .

ElIEE—EE ],

PRI

O O&ED

TERT2E

EE"E'@JE—@‘E‘E%JEH—:F&I ( EbanZE(E s

+) ETRIEE, BRESEESERE
EI’J\ (HER EPRIEENERES B .
AR [ —HhR [ BEDH

EERE RN

-

b/

—

L

Y

e R

HiefE

ReZEE. BFRMOWMN. =l ML 1EREIeX S
{3

¥ ¢ & &

Pixelator

Elf=;

ELELEREES

RE)S



19

i~ Q '="=' FEIEFRRREREERS, RIS IRFNEL AR
ZRIMBEE . (RIPIRTAEEER—(ER
ot
PSS

[ BBk EE BRI
HEs MmN N IRE Z BRI RIS (FRRRSHEES, FEHY
IXEHIEHE ARG IR .

A 00
7t
[=]=]

EWES Apple Watch

JEE i'_l FE %

PR )RR E 15 ENA—ZIIBIRN . SN TANERY
WA ﬁE, ?ﬁ&)ﬁ/\ 21, BURTHN,

AND XOR

EIERRENINEE, RFTRRaE_LRYE

G2 E . EAGRE > 55, IDENE

SRR IR (428 ).

i HEH W

a0 L

imﬂﬂz,u LB ARIGRERNEE 2BV ). FE. EalokEBRIFkA
EAERY o bﬂﬂuﬂ?-—ﬁu, B RFEEIEGRNESE L, &
@ﬁ@ Pa. UNEBERREREE] . HALK

PEICE ARARI=RHIR B2 RGB B&BH

Rt

BTN

7RGl




20

FFEIE—
THLER

HIT=FE S AR

UECEEES D




IEABYIEZ 2R

FFEIE—
THLER

HIT=FE S AR

g EE S h

(SYAREACPES = S ]

CEEIER

MenettWERR!

21




22

FFEIE—
THLER

HIT=FE S AR

RB— M igtHiEERIE)

ETE%M&%@%E

E/\J iﬁ%ﬁ II::I| E&/EFE' o

ERAIARANRES

B— B ESER ; %gzg&@ﬁﬁm}
EEEEIEE .




23

FFEIE—
THLER

HIT=FE S AR

T 1€ W &5

e EE S HXE EREEISE wan SRS Yl
1, IwEATE], I estEiESRS . TEVIEIEE
LB EIZRYBT 8%
'f/J\Elljlﬁ%ﬁQl_Lﬂ[_
/M EEZﬁj\%EP )

@)

00:01:00

A (e A
OB T

G IR EFT L T;zSZZIWQ: Z=E
=, IBxrEHAT (1H TR IR NS
MESLeR ) B
TEF, XHFEF.

DA— SR
S5, tean ¢
iR

(8) ==r/MaHI:




O O
O O
O O

DIE WUNDERMASCHINE nutzt eine

eintache visuelle Programmiersprache. Stellen

Sie Teile zusammen um alles, was Sie sich

vorstellen kdnnen, zu erfinden. Probieren Sie
ein paar Beispie-Maschinen aus und erstellen

s« ¢ ¢ Siedann lhre Eigenen!

lhre Erfindungen werden uns und andere
inspirieren. Bitte teilen Sie diese! Verwenden

Sie #tinybop oder @tinybop, wenn Sie lhre

Fotos und Videos posten.

Wenn Sie irgendwelche Fragen haben, dann

erreichen Sie uns unfer hi@tinybop.com.
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ENERGIE

Der Akku ist die Energie deiner Maschine. Er bringt sie zum Laufen!

IMPUTS

Gibt zusatzliche Daten ein, mit denen man in deiner Maschine experi-
mentieren kann: Das konnen Gerdusche, Bilder oder Videos sein.

Kamera Mikrofon

m _
s
./

Auinahmemodul

A

Bild

J

Ton

Wellenmacher

REGLER

Die Regler lassen dich entscheiden, wenn die Energie durch deine

Maschine laufen, oder anhalten soll. Du kannst den Regler antippen, um-
schalten oder verschieben. Oder du setzt einen Timer oder eine Stoppuhr.

@ O O &

Schieberegler

Schalter Knopt

SENSOREN

Timer

Detectors also stop or let power go through your machine. They're like
doors that open when they find what they're looking for: light, faces,
motion, color, or sounds. It they don't find what they're looking for, they

close and power stops.

/2

e
L J ‘7‘

Gesichtserkennung Farbsensor Lichtsensor

Bewegungssensor

Tonsensor

Wenn du eine Maschine baust, die lange laufen
soll (zum Beispiel iiber Nacht), achte darauf, dass
sie an den Strom angeschlossen ist und dass in
den Einstellungen die automatische Sperre auf
.Nie" gestellt ist. Einstellungen / Allgemein /

Automatische Sperre

Abstandssensor Neigungsdetektor Schiittelsensor

=4 WANDLER

Wandler verdndern Tone, Bilder oder Videos. Probiere sie aus, um z.B.

die Farbe eines Fotos oder die Hohe eines Tons zu verédndern.

Farbverdrehung Spiegel Kaleidoskop

Pixelator

YN B=

Geschwind- Tonhbhendanderung Inverter
igkeitstnderung
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ROUTER

Router schicken und emptangen Daten, die zwischen verschiedenen
Ceraten versandt werden. Nutze einen, um efwas von deinem Gerdt
auf das Gerat eines Freundes zu schicken.

Transmitter Receiver Apple Watch

LOGIKGATTER

Llogikgatter sind auch so wie die Regler, aber sie tolgen bestimmten
Vorschritten. Sie erhalten die Energie aus zwei verschiedenen Richtungen
und senden sie in nur eine Richtung, abhdngig von der gesetzten Regel.

UND ODER XOR NICHT

Priifen Sie Ihre Verbindung mit dem anderen
Gerdt, wenn Sie einen Router verwenden.
Moglicherweise miissen Sie im selben Raum

oder néher beieinander sein!

OUTPUTS

Mit einem Output kannst du die Daten, die von deiner Maschine her-
auskommen, mit Licht, Ton, Bewegung oder Bildern erleben. Er kann
das Licht anschalten, ein Foto aut deinem Gerat speichern oder Farben,
Téne und Bilder verschicken. Ta-Dam!

Beleuchtung Wellenform

Vibration

Lautsprecher Textvorlesen Video-Player

Fan

Flashlight Light Bulb
Sound Catcher Videospeicher Zeitratfer Fotospeicher

]

Damit die Vibration funktioniert, muss “Vibrie-
ren” in lhrem Gerdt eingeschaltet sein. Zu den
Einstellungen > Gerdusche gehen. Schalten Sie
die Vibration beim Klingeln und Vibration im

Lautlos-Modus an (griin).

RGB Licht

Spannungsmesser
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ERSTELLE EINE
MASCHINE

Probiere diese hier aus und
baue eigenel

LICHTSCHALTER

Schliel3e an den Akku Schliel3e an den
einen Schalter an. Schalter das Licht an.

Klicke auf den Schalter,
um das Licht an- oder
auszuschalten.
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ERSTELLE EINE
MASCHINE

Probiere diese hier aus und
baue eigenel

BILDDREHER

SchlielRe an den Akku

eine Kamera an.

ochlielle an das
Kaleidoskop einen
Video-Player an.

Verbinde ein Kaleido-
skop mit der Kamera.

Sieh, wie deine Bild sich |
immer weiter drehen!




3\/\/II\ID\/\/ERFER

Diese Maschine braucht zwei Gerdate. Suche dir deshalb einen
Freund, um sie auszuprobieren.

AUF DEINEM GERAT:

ERSTELLE EINE
MASCHINE

Probiere diese hier aus und
baue eigenel

Schliel3e einen Knopt
an den Akku an.

Verbinde einen Trans-
mitter mit dem Knopf.

Tippe aut den Knopt, um Furze von
deinem Gerdat auf das Gerdat deines
Freunds zu schicken.

AUF DEM GERAT DEINES FREUNDS:

Schliel3e den Receiver
an den Akku an.

e

29

Verbinde ein Ger&usch (am besten
einen Furz) mit dem Receiver.

Verbinde den Laut-
sprecher mit dem
(GGerdausch.
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ERSTELLE EINE
MASCHINE

Probiere diese hier aus und

PLATZCHENDIEB-
FANGER

Schlie3e an Verbinde einen Timer Verbinde eine Verbinde einen
den Akku einen mit dem Schalter. Kamera mit [ichtsensor mit
Schalter an. Setze den Timer so, dem Timer. der Kamera.
dass du genug Zeit
hast, dein Gerdt in die
Platzchenbox zu tun
und den Deckel zu

schlief3en (also mind- @
estens aut | oder 2
Minuten).

00:01:00

Hande weg! Klau m

meine Platzchen nicht!

Setze den Schalter Verbinde einen Text-Spre-

aut AN, tue dein cher mit dem Lichtsensor.
Gerdt mit dem Bild-

schirm nach unten .
(und der Kamera Tippe eine strenge Warnung ®
nach oben) in die ein, z.B. "Hande weg! Klau

Platzchenbox und meine Platzchen nicht!”
schliel3e den Deckel.

0 Warte auf den Dieb.




Lla Machine & Tout Faire utilise un langage
de programmation visuel simple. Assem-
blez les pieces pour créer fout ce que vous
imaginez. Essayez quelques machines ex-
emples, puis faites les votres!

Vos inventions nous inspireront et inspireront

les autres. Merci de les partager | Utilisez

#tinybop ou @tinybop quand vous postez
vos photos et vos vidéos.

Pour toute question contactez-nous

Ni@tinybop.com

31
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ALIMENTATION

la batterie est |'alimentation de votre machine. C'est ce qui la fait fonctionner!

Batterie

DONNEES D’ENTREE

les données d'entrée ajoutent des informations pour jouer avec votre
machine. Elles peuvent inclure des sons, des images ou des vidéos.

Caméra

Microphone

Enregistreur

Image

Son

Générateur de houle

COMMANDES

Interrupteur Bouton

CAPTEURS

03:25:18

Minuteur

les commandes vous permettent de décider quand laisser entrer ou non
e courant dans votre machine. Vous pouvez cliquer sur une commande,
'activer, ou déplacer son curseur. Ou alors, vous pouvez programmer
un minuteur ou un chronométre.

Curseur

les détecteurs aussi laissent entrer ou non le courant dans votre ma-
chine. lls sont comme des porfes qui s'ouvrent dés qu'ils trouvent ce
qu'ils cherchent : de la lumiére, un visage, un mouvement, une couleur
ou un son. S'ils ne trouvent pas ce qu'ils cherchent, ils se ferment et

coupent le courant.

e

Détecteur de
visage

Détecteur de
couleur

Détecteur de
lumiére

Détecteur de
mouvement

Détecteur de son

Détecteur de
proximité

Pour créer une machine qui fonctionne pendant
une longue période (la nuit, par exemple), as-
surez-vous qu’elle est branchée et que le ver-
rouillage automatique dans les Parameétres est
réglé sur « Jamais ». Réglages/Général/Ver-

rouillage automatique

®-

Détecteur de
secousse

Détecteur
d'inclinaison

MODIFICATEURS

les modificateurs changent des sons, des images ou des vidéos.
Essayez de les utiliser pour changer la couleur d'une photo ou la

tonalité d'un son.

Transformateur de Miroir

couleur

Kaléidoscope

Pixeliseur

e -

DAV

Moditicateur
de vitesse

Modificateur de ton Convertisseur
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7\ Testez votre connexion avec l'autre appareil
~ T
— R o U E U R s quand vous utilisez un routeur. Vous devrez
peut-étre vous mettre dans la méme piéce ou
les routeurs envoient et recoivent des données depuis un appareil vers vous rapprocher!

un autre. Utilisezle pour envoyer des données depuis votre appareil
vers celui de votre ami.

DB O

Transmetteur Récepteur Apple Watch

PORTES LOGIQUES

les portes logiques sont aussi comme les commandes, mais elles re-
spectent un ensemble de régles. Elles recoivent du courant depuis deux
composants différents et le transtérent vers un seul, en fonction de la re-
gle choisie.

OU exclusit NON

ET

s Pour que le mode vibreur fonctionne, activez
D O N N E E s D E s O RT I E l’option Vibration de votre appareil. Allez dans
Parametres > Sons. Activez 1'option vibreur en
les données de sortie vous permettent, grce a des lumiéres, des sons, des mouve- modes sonnerie et silencieux (c5té vert).
ments ou des images, de comprendre et de traiter ce que votre machine renvoie. Elles

peuvent allumer une lumiére, enregistrer une photo sur votre appareil, ou envoyer des
couleurs, des sons et des images tourbillonnantes. Tadal

Compteur Console lumiéres Forme d'onde Lumiére RGB

Haut-parleur Lecteur de caracteres Lecteur vidéo Voltmetre
Vibration Ventilateur Lampe de poche Ampoule

a1

Capteur de son Enregistreur vidéo Temporiseur Galerie photos
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REALISEZ
VOTRE MACHINE

Fssayez cellesci et inventez

INTERRUPTEUR
DE LUMIERE

Connectez un inter- Connectez une lumieéere
rupteur a la batterie. a l'interrupteur.

Appuyez sur l'interrupteur pour
allumer ou éteindre la lumieére.
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REALISEZ
VOTRE MACHINE

Fssayez cellesci et inventez

TOURBILLON
D ITMAGES

Connectez |'appareil
photo & la batterie.

Connectez le
lecteur vidéo au
kaléidoscope.

Connectez un kaléido-
scope da l'appareil photo.

Regardez vos images
tourner en rond!
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REALISEZ
VOTRE MACHINE

Fssayez cellesci et inventez

MACHINE
A VENTS

Cette machine nécessite deux appareils, alors trouvez un ami pour jouer avec vous.

SUR VOTRE APPAREIL:

Connectez un bouton Connectez un trans-
A la batterie. metteur au bouton.

Appuyez sur le bouton pour envoyer des
pets sortant de 1'appareil de votre ami.

SUR L"APPAREIL DE VOTRE AMI:

Connectez un récep- Connectez un son (on recommande Connectez un haut-
teur a la batterie. un bruit de pet) au récepteur. parleur au son.




37

REALISEZ
VOTRE MACHINE

Fssayez cellesci et inventez
les votres!

PIEGE A VOLEUR
DE COOKIES

Connectez un
capteur de lumiére
A la cameéra.

Connectez
une camerda
au minuteur.

Connectez un minu-
teur a l'interrupteur.
Programmez le minu-
teur de tacon a avoir
assez de temps pour
mettire votre appa-
reil dans la boite & @
cookies, puis termez

le couvercle (au
moins 1 ou 2 minutes).

Connectez un inter-
rupteur a la batterie.

2)

00:01:00

Eh! Tu oses voler mes
cookies®@!

Mettez l'interrup-
teur sur ON, placez
votre appareil, face
vers le bas (avec la
lentille de la caméra
tournée vers le

haut) dans la boite a
cookies, et fermez le
couvercle.

Connectez un lecteur
de texte au capteur de
lumiere.

Entrez un message
d'avertissement sévére,
comme « Eh! Tu oses
voler mes cookies?! »

0 Attendre le voleur.




BCEMOI'YIUIEE YCTPOUCTBO

JMCIIOJIB3YET IIPOCTOM BUIYAJIBHBIN S93BIK
[IPOrPAMMUPOBAHUL. CobepuTe YacTU, UTOORI
M300PEeTATH BCE, UTO BHI TOJIBKO MOXETe cebe
[IPEenCcTABUTD. [ lommpobyTe co30aTh HECKOIJIBKO
TUTIOBBIX MEXAOHM3MOB, 3ATEM COEeJIANTE CBOM

cobCTBEeHHBIN!

Barm nzobpeTeHmnda BOOXHOBAT HAC U
npyrux jJonen. [ loxanyncTa, mogenmrech
uMmu! Vlcmonesynte #tinybop mnn @tinybop,
KOT'IIC BBHIKJIAOBIBASTE CBOY MOTOTPADUN U

BUIEO3AIINCH.

Ecnm v Bac BO3HMEKIIM BOIIPOCH!, HAIIMIIIMTE HAM

Ha agpec: hi@tinybop.com.
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MATAHME

bBaTapeda — 5To MCTOUHUK SHEePrunM TBOSM MAIIMHBL bes Hee oHa OBl He
CMOITIA PADOTATH!

barapes

CUITHAJbI HA BXOAE

Mairmae MOXHO IIOOABATH PA3HBIE CUTHAJIBL 3BYKM, M300PAKESHNI,
BUIIEO.

m_ Al |7

Kamepa Muxkpodon YcTporncTBO Perucrparop 3BYK [enepaTop BoIH
3AIINCU

OPrAHbI YNPABJIEHMA

YIOpPABIAThH MAIIMHOM MOXHO KHOIIKAOMM, KOTOPHIE IIOOJIOT MU
OTKJIIOUJIOT SHeprmnio. KHOIIKM MOXHO HAXMMATD, [IEPEeBOOUTDL 13
OIHOTI'O IIOJIOXEHUS B OPYIroe MM HOCTPAUBATE, IIEPeIBUTAL

beryuku. Takxe MOXHO YCTAHOBMUTD TAMMEP HA OIIpenesyieHHOS BpeMd.

03:25:18

[lepexmniouenne Kuomnka Tarmep ITonsyHok

OETEKTOPDI

BxiiouaTh M BBEIKJIIOUATDH MJAIIMHY TAKXe IIOMOI'dIOT OATYNMKII. OTO

IIns Toro, 4TobbI CO3AATH MALINHY, PAOOTAIOIIYIO

ONUTENbHOE BpeM4 (HampuMep, BCIO HOYb), YOemuch,
YTO OHA BKIIIOYEHU, U 1 ABTOGIIOKMPOBKYU B

HacTtponkax 3agano nonoxkenue ‘Hukorpa.”
KAK OBI IBEPM, KOTOPHIE OTKPHIBAIOTCH, TOJILKO KOTIA OOHAPYXKUBAIOT

HacTtporiku / Obuine /| ABTOBIOKMPOBKA
OIIpeleJIeHHbIEe CMI'HAIJIBI: CBET, JIVMIIIO, OBVIXEHVEe, IBET MJINM 3BYK.

Ecnu oum e HAXOOHAT CUIT'HAIIA, KOTOprIZ NITYT, TO OHM OCTJIOTCHA
SAKPBITBIMHM, V1 MAIIIMHA HE pC[6OTC[eT.

- g - §y[,, ' =

HaTuuk nuiia HaTuuxk 11BeTa IHaTtumk cBeTa HaTurk OBUXEeHMS HaTuuk 3ByKa HaTtumk npubnuxenmus JaTumk HOKJIOHO HaTuuk Tpgacku

MOOMOUKATOPDI

[IpeocbpaszoBaTenu MOI'yT M3MEHATH 3BYKM, M300PAKESHNI U BULEO.
C 1X IIOMOIIIBIO MOXKHO CHOSJIATH MHOI'O MHTEPECHOT'O: HAIIPYMED
TIOMEHATD LIBET POTOrPADMUY MIIM TOH 3BYKJ.

))m VAT =

[lepexkmouaTenb 3epraso Kaleidoscope [Inkcenarop Oxo [lepexkmouaTenb [IepexmouaTens NMuBepTop
IIBETA CKOPOCTU IIBETA
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Ecnu Be1r ncrionssyeTte poyrep, npoBepbTe

M AI m I y I M 3A I O P bl CBSI3b OOOPYAOBAHMS C OPYT'MM YCTPOMCTBOM.

BosmMmoskzo BaMm npupgeTcsa HAXOOgUTHECA B OGHOM

MC[pLT.IpVTI/IBOITOpr [IOJIVUHAIOT OAHHBIE M IIOCBIJIAIOT MX OT OJHOI'O IIOMEeINeHuy Uiy nuske Apyr K gpyry!
YCTPOMCTBA K apyromMy. OHU ITOHANODATCHI Tebe, eCiiM ThHI 30X0Uelllhb
OTIIPABUTD UTO-HUOYOL CO CBOETO TeJIeOHA HA TeledoH Opyrd.

2 W E

[lepemaTumk [Tpuemumx Apple Watch

JIOFMYECKME SJIEMEHTDI

Jlormueckue [IOPTHI TAKXE pCI6OTCIIOT KAK KOHTPOJIbBHBIE KHOIIKHN,

HO IIO OlIpeneiJiIeHHbBIM ITPABMIIAM. Oumn [IOJIYUAIOT SHEPI'MIO VM3 IBYX
PASHBIX MCTOUHIVIKOB M IIepPpediOT ee B OOJHOM HAIIPABIIEHINI], B
SABUCVIMOCTNM OT ITPABNMIIA, KOTOPOMY OHU ITOOUMHAIOTCYH.

n VI Vlckmouaroriee
I

IOns Toro urobs! pabdorana Bubpanmus, Bam

CUITHAJIbl HA BbIXOLAE PR A

“"Bubpauun’. [lepeitgure B Hactpoiku > 38yku.

PGBYJII:)TOIT — 9TO TO, UTO MEI ITIOJIYUOEM IIPU pOI6OTe MOIIMHBL. ODTO MOXET OBITH IlepekmounTe B nonoxkenue BKIJI. (zenens)
CBeT, 3BYK, OBMXESHME VJIN MBO6pC[>KeHMe. TBOg MAIIMHA MOXET BKIIIOUNTD CBET, “Bubparmus co 3sBykoM’ u Bubpammsa 6es 3Byka’.
COXPAHUTH POTO B TBOEM TEJIedDOHE UM CO3NATDb KAJISMIOCKOII M3 PA3TINUHDBIX

ITBETOB, KAPTMHOK U 3BYKOB. | [pocTo HepeanbHO!

CBeToBad IIAHETD BonuoobpasHocTh RGB cBer

TexcT B peub Buneomnneep BonbrmeTp

Jlamriouka

& & &
az

3BYKOJIOB BuneoxpaumTtens TarmMnarnc DOTOXPAHUTEID

Bubpatmga Beutunarop
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KAK CO30ATH
MALLUUHY

BoT HecKOIbKO rOTOBBIX
MHCTPYKLMIM, HATIogobue
PELIEITOB U3 ITOBAPEHHOM KHUT'N.

Crieny UM UM M300peTH CBOIO
CODCTBEHHYIO MAIINHY !

Coenuum
[IEPEKITIOUATEID [lomkimoun cBET K
c baTapeern. [IEPEKITIOUATEIIO.

e\

@ 2)

o............ ._.°'°°°°'°°”°”°

3)

HaxxMm Ha mepexitiouaTenb,
UTODOBI BKIIIOUUTD MJIN
BBIKJIIOUUTE CBET.




KAJIEMOOCKOII
KAPTVHOK

[looxitroun
POTOAIIIIAPAT
K baTapee.

2)

A
./

[ logxrmroum
KAJIEMIOOCKOII K
POTOAIIIIAPATY.

Huuero cebel
KapTuHkM KpyTATCA B
JPKOM KaJIeMamocKkorIie!
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KAK CO30ATH
MALLUUHY

BoT HecKOIbKO rOTOBBIX
MHCTPYKLMIM, HATIogobue
PELIEITOB U3 ITOBAPEHHOM KHUT'N.
Crieny UM UM M300peTH CBOIO
CODCTBEHHYIO MAIINHY !

[ logximioun
BUOEOIIIIEMED K
KOAJIEMIOOCKOILY.




HA TBOEM TEJIEOOHE:

[ITYKAJIKA

YTobhl cOenaTh 3Ty MALIKHY, Tebe MoHangobdTcd ABA
yCcTporcTBA. [[030BM gpyra, yTobbl IOCMEesIThCsI BMecTe!
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KAK CO30ATH
MALLUUHY

BoT HecKOIbKO rOTOBBIX
MHCTPYKLMIM, HATIogobue
PELIEITOB U3 ITOBAPEHHOM KHUT'N.
Crieny UM UM M300peTH CBOIO
CODCTBEHHYIO MAIINHY !

[logxitioun x KHOIIKE

[ logximioun KHOIIKY
K baTapee.

rIepeaTurK.

HaxxMmu xHOIIKY — U TennedoH
TBOEIr'o OPYI'd HOUHET IIVKATh!

HA TEJIEQOHE [

[lopxrmioun x baTapee
[IPVIEMHUK.

[ logxitioun 3BYyK
(pexoMeHnyeM IIYKAIOLINNA
3BVK) K [IPDUEMHUKY.

[looxmoun
KOJIOHKY K 3BVKY.
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KAK CO30ATH
MALLUUHY

BoT HeckoIbKO rOTOBBIX

MHCTPYKLMIM, HATIogobue
‘ | Q B 5 / | | | K A— PELIEITOB U3 ITOBAPEHHOM KHUT'N.
Crieny UM UM M300peTH CBOIO
-q B :P B CODCTBEHHYIO MAIINHY !

Coenyun [lopxrmoun x [logxiroun [ logxrmioun naTumk
[MepexIodaTeslb || HNePeKJIoTUTEeNIo KAMEPY K OCBEeIIIeHN I K KaMepe.
c baTapeerh. TAMIMEDP. YCTAHOBM TAMMEDY.
TAVIMEP HA BPeMd,
TOCTATOUHOE IJIS
TOTI'O, UTODBI TIOJIOXKUTD
TeJrleOH B DAHKY IOJId
reueHbd (1-2 MUHyTHI),
1 3AKPONM KPHBILLIKY.

[TepeBenm | "Pyxu BBepx! Yo, m

[IeUeHDb4Yd 3dX0TeTl,
TIePEeKITIOUATEb "
BOPMIIIKCY
B ITOJIOKESHES [lopxrmioun x ATUYMKY

"Bxoueno” (ON), CBEeTd I'OBOPUMIIKY.
TTIOJIOXKU TEJIE(POH B ®

OOHKY SKPAHOM BHI3 SOIVIIN YTO-HUGYIE ®
(UTOOBI OOBLEKTUB CTPOroe, HATIPUMED:

doToanmapaTa "Pyxu BBepx! HTo, nneue-

CMOTPETI BBEPX) I HbI 30XOTEJI, BOPUIIIKAT?
3AKPON KPHIIIIKY.

o OCcTAIOCh TOJIBKO OOXIATHCS, KOT'IA
BOPUILIKA 3aJIe3eT B OAaHKY!




TIJ7UIYT - XY=V IIEBETRE ThMD YT
WO ZLTETT, BBRmZEHT. BELvDL
IcaEARERAEDHUTRWELXLL S, HlZR
BORASEWS DMWYV ZE>TH T, Hhoks
SERFBESDOIYIYVEHEDFEL &£ S5,

ENMEODHUEDBHDIF. U, FUTHA
BORBICED XTI, H. AAKRICHISTE TH

F&S! BEPETFTAZERBT 28 #iinybop
A @tinybop ZfE> T 2E W,

BRNH > 5. hi@iinybop.comic X —JLL T
<rEa b,
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A MAQUINA FANTASTICA usa uma

inguagem de programacdo visual simples.

Monte as pecas para inventar qualguer
COiSa que VOCE possa imaginar. Experi-
mente alguns exemplos de maquinas e,
entdo, faga a sua préprial

Suas invencoes inspirardo a nés e aos out-
ros. Compartilhe-as! Use #finybop ou

@tinybop ao postar suas fotos e videos.

Se vocé tiver qualquer divida, entre em

contato conosco em hi@tinybop.com.
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ENERGIA

A bateria é a fonte de energia da sua maquina. E ela que a faz funcionar!

Bateria

ENTRADAS

As entradas incluem dados para brincar na sua mdquina, que podem
ser sons, imagens, ou videos.

Camara Microfone Gravador Imagem Som

Criador de onda

B CONTROLES

Os controles permitem que vocé decida quando ligar ou desligar a
maquina. Vocé pode tocar, alternar ou deslizar um controle. Vocé tam-
bém pode programar um temporizador ou um crondmetro.

03:25:18

Comutador Bot&o Temporizador Deslizador

DETECTORES

Os detectores também permitem ou impedem que a energia flua at-
ravés da maquina. Eles sGo como portas que se abrem quando encon-
tram o que est@o procurando: luz, faces, movimento, cores ou sons. Se
ndo encontram o que estdo procurando, eles fecham e a energia é in-
terrompida.

— A
L J ﬁ?‘ 2

Detetor de Detetor de Cor Detetor de Luz Detetor de Detetor de Som
Rostos Movimento

Para criar uma mdaquina que funcione por bas-
tante tempo (por toda a noite por exemplo), as-
segure-se que ela esteja conectada e o Auto Tra-
vamento em Configuracées esteja definido em

“Nunca”. Configuracées / Geral / Auto Travamento

)

Detetor de Detector de Detetor de
Proximidade Declive Vibracgéo

MODIFICADORES

Os modificadores alteram sons, imagens e videos. Use-os para alterar o

cor de uma fotografia ou o fom de um som.
))Iit

Mudancga de cor Espelho Caleidoscopio Pixelador Eco

YN B=

Modificador de Moditicador de Tom Inversor
Velocidade
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7\ Teste sua conexdo com outro dispositivo ao
~ T
C—) R o E A D O R E s usar um roteador. Talvez serd necessdrio que
vocés estejam na mesma sala ou préximos!
Os roteadores enviam e recebem dados de um dispositivo para outro.

Use um roteador para enviar dados de seu dispositivo para os disposi-
tivos dos seus amigos.

DEE

Transmissor Recetor Apple Watch

PORTAS LOGICAS

As portas l6gicas também sGo como controles, mas seguem uma série
de regras. Elas recebem energia de 2 partes diferentes e a enviam para
somente 1 parte, dependendo da regra atribuida.

XOR NOT

AND

4 Para que a vibracao funcione, vocé precisa
s A I D A estar com a opc¢do Vibrar ativada em seu dis-
positivo. Acesse Configuracdes > Audios. Mude
As saidas permitem que vocé veja os dados saindo de sua maquina as opgdes Vibrar ao Tocar e Vibrar em Siléncio
através de luz, sons, movimentos e imagens. Elas podem acender uma para ativado (verds),

luz, salvar uma foto no seu dispositivo e enviar cores, sons e imagens

girando. Pronto!

Contador Painel de luzes Formato de onda Luz RGB

Altifalante Leitor de Escrita Reprodutor de Video Voltimetro
Vibracdo Ventoinha Lanterna L&ampada

a1

Captador de Som Arquivo de Video Criador de Timelapse Arquivo de Fotografias
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FACA UMA
MAQUINA

Experimente estas funcdes e

B OTA O invente a sua propria méauina!
DE LUZ

Conecte um inter- Conecte uma luz
ruptor & bateria. ao interruptor.

Cligue no interruptor para
ligar e desligar a luz.




GIRADOR
DE IMAGENS

Conecte uma
cOmera d bateria.

Conecte um caleido-
scoOplo a cadmerda.

Veja suas imagens
girando e girando!
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FACA UMA
MAQUINA

Experimente estas funcdes e
invente a sua propria maqguinal

Conecte um repro-
dutor de video ao
caleidoscdpio.




[ ANCA-VENTO

Esta maquina exige dois dispositivos, entGo encontre um amigo para se divertir

NO SEU DISPOSITIVO:

Conecte um Conecte um trans-
botdo & bateria. missor ao bot&o.

Aperte o botdo para
enviar puns que saem do
aparelho do seu amigo.

NO DISPOSITIVO DO SEU AMIGO:

Conecte um
receptor a bateria.

Conecte um som (recomendamos
um som de pum) ao receptor.
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FACA UMA
MAQUINA

Experimente estas funcdes e
invente a sua propria maqguinal

Conecte um alto-
falante ao som.




PEGA-LADRAO
DE BISCOITOS
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FACA UMA
MAQUINA

Experimente estas funcdes e
invente a sua propria maqguinal

Conecte um inter-
ruptor & bateria.

Conecte um crondmetro
ao comutador. Contigure
o temporizador para que
tenha tempo suticiente
para colocar seu dispos-
itivo no pote de biscoitos
e fechar a tampa (pelo
menos 1 ou 2 minutos).

Conecte uma
camera ao
temporizador.

Conecte um
detector de luz
a cmerda.

00:01:00

Ligue o comutador,
coloque seu dispos-
itivo virado para
baixo (com a lente
da cdmera virada
para cima) no pote
de biscoitos e teche
a tampa.

Conecte um leitor de
texto ao detector de luz.

@)

Eil Nao se atreva a “

roubar meus biscoitos

Digite uma mensagem
de aviso incisiva, como
"Eil N&o se atreva a

roubar meus biscoitos”!




